Governo promove concurso para eleger
mascote dos Jogos Escolares de Minas
Gerais

Seg 22 abril

O Governo de Minas esta empenhado em fortalecer a cultura democratica dentro das escolas e em
suas comunidades por meio de iniciativa inovadora: promove Concurso de Desenho para escolher
o0 mascote dos Jogos Escolares de Minas Gerais (Jemg).

Organizado pela Secretaria de Estado de Educacao de Minas Gerais (SEE/MG) e com apoio da
Secretaria de Estado de Desenvolvimento Social (Sedese), por meio da Subsecretaria de Esportes
(Subesp), e a Federacao de Esportes Estudantis de Minas Gerais (Feemg), o concurso busca
engajar os estudantes na criacdo de um simbolo que represente o espirito dos jogos.

Estudantes de todas as escolas e redes de ensino fundamental e médio de Minas Gerais podem
participar, enviando um desenho original até o dia 13/5.

O mascote vencedor sera escolhido por meio de votagao popular, garantindo a participacao da
comunidade na seleg¢édo do simbolo que representara o evento. O resultado final sera divulgado no
dia 24/6. Confira informagdes e cronograma no regulamento disponivel neste link.

Exercitar a criatividade

Além de oportunidade para os estudantes exercitarem a criatividade, o concurso tem como objetivo
estimular a participacéo e o envolvimento de toda a comunidade escolar nos Jogos Escolares de
Minas Gerais.

E incentivo para os estudantes se engajarem ativamente no evento e se sentirem parte integrante
dessa celebragcdo do esporte e da educagédo mineira.

Segundo a superintendente de Politicas Pedagdgicas da SEE/MG, Rosely Lima, o projeto busca
engajar os estudantes para a criatividade.

"Ter um mascote idealizado por eles é altamente representativo para a rede, pois demonstra nao
apenas engajamento como também participacao ativa diante da importancia do esporte na
formagéo de criangas e adolescentes", destaca.

"Uma das razdes para a criagcdo de um mascote para 0s jogos escolares € estabelecer uma
identificacdo cada vez maior do publico-alvo, que sédo os estudantes-atletas, com a competicao,
além de promover uma figura positiva durante a realizacao dos jogos", comenta o superintendente
de Programas Esportivos da Sedese, Frederico Pessoa.

Selecao e premiacao


https://www.educacao.mg.gov.br/
https://social.mg.gov.br/
https://www.educacao.mg.gov.br/wp-content/uploads/2024/04/Regulamento-Concurso-de-Desenho_-Mascote-dos-Jogos-Escolares-de-Minas-Gerais-JEMG.pdf

O concurso esta dividido em etapas.

Na primeira, as unidades escolares orientardao os estudantes para a inscricao e criacao do desenho
do mascote, selecionando um Unico desenho para a préxima etapa.

Na segunda, as Superintendéncias Regionais de Ensino (SREs) vao selecionar um desenho por
regional e encaminhardo a comissao organizadora. As etapas subsequentes sédo a selecédo dos
cinco desenhos para votacao popular, pela comissdo organizadora.

Todos os autores dos desenhos selecionados na etapa da SRE receberao certificado de
participacdo. E, na etapa final, os trés participantes com maior nimero de votos na votagao popular
receberdao medalhas (simbdlicas) de ouro, prata e bronze, respectivamente.

Confira o cronograma:

Jemg

O Jemg é uma iniciativa da Sedese, por meio da Subsecretaria de Esportes, em parceria com a
SEE/MG, que valoriza a pratica esportiva escolar e a construcao da cidadania dos jovens
estudantes-atletas.

A execucao técnica é de responsabilidade da Federacao de Esportes Estudantis de Minas Gerais
(Feemg).



